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LAB Il progetto Eclipse

* Eclipse e un ambiente di sviluppo aperto che e stato
creato da IBM partendo in parte dai prodotti VisualAge
(Smalltalk e Java IDE)

¢ La versione attuale e chiamata Galileo (3.5.1, 25
Settembre 2009) ed e scaricabile dal sito ufficiale:
www.eclipse.org

+ Eclipse e un prodotto open source rilasciato con la
lincenza EPL (Eclipse Public License)
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LAB Obiettivo del Progetto

In many ways Eclipse is the Emacs for the 21st century

+ Piattaforma aperta per lo sviluppo di applicativi
= Utilizzabile sul piu alto numero di sistemi operativi
= Utilizzabile con un’interfaccia grafica o senza (GUI o non-GUI)

¢+ Indipendente dal linguaggio di programmazione

= Gestire in modo completo vari tipi di linguaggi: HTML, Java, C/C++,
XML, JSP, EJB ...
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+ Facilitare I'integrazione di tool specifici

= Possibilita di inserire nuovi tool al prodotto di base per venire
iIncontro alle esigenze del singolo sviluppatore
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La piattaforma attuale
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LAB Architettura (1/3)

+ Eclipse e una piattaforma universale per integrare tool di
sviluppo

¢+ Ha un’architettura aperta, estendibile, basata su plug-in

Plug-in Development PDE
Environment

Java Development IDT
Tools

Eclipse Platform Platform

Standard Java?2

Virtual Machine Java VM
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LAB Architettura (2/3)

Estende il JDT fornendo il
supporto per lo sviluppo di

/ nuovi plug-in

Fornisce un’IDE Java con
possibilita di estendere

/ I'infrastruttura
_—

Plug-in Development Environment=]

Java Development Tools

Definisce un’infrastruttura
estendibile, indipendente
dal linguaggio di
programmazione

Platform U

/




LAB Architettura (3/3)

( ] base dell’'interfaccia di
Eclipse Platform

:‘, ------------------------------------------------------ -( Def|n|sce|| pal’adlgmaC“ W

e

Un insieme di piccoli
Java Workbemen framework per I'Ul, sviluppati
: IDevelopment su SWT
Tools JFa Standard Widget Toolkit
(JDT) gestisce la grafica di base e

definisce un set standard di
W|dget Y

Plug-in wor Gestisce un insieme di
progetti. Un progetto
consiste in un insieme di
file e directory

: [Development
: |Environment
(PDE)

Definisce I'infrastruttura a
plug-in, riconosce i plug-in
disponibili e ne gestisce il
ciclo di vita

[ Platf
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¢ Permette di accedere a risorse
= Files, directory o progetti

Workspace

+ |l workspace e in grado di gestire 1 o piu progetti
= | progetti corrispondono a directory nel file system

+ Vista navigator
= Albero di file e directory

+ Vari tool permettono di
leggere, creare,
modificare, cancellare
risorse nel workspace

5. Mavigakar

G Do x

BRIl

+- =% Able
- 1‘;"- Exarnple
+-{= bin
== src
== com

—-{= example
== hw

.classpath

projeckt
Tl Test
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LAB Standard Widget Toolkit

¢ Libreria contenente un insieme di strumenti grafici
generici per la costruzione di GUI
= Bottoni, liste, testo, menu, alberi, testi formattati, ...

+ Fornisce delle API indipendenti dal sistema operativo
= Ma richiede componenti nativi per ogni sistema operativo

= Ogni piattaforma operativa deve mettere a disposizione il proprio
file swt.jar

= |In Windows usa una .dll, in Linux un .so

+ Ogni progetto grafico in Eclipse deve utilizzare SWT
= Ma SWT puo essere utilizzato anche indipendentemente da Eclipse
» Ha spesso dimostrato prestazioni migliori rispetto a Swing



AOT -
LAB SWT - Esempi

_ o Mac OS5 X
- Windows (- |[B[X] 806
Widget | Toolkit —[Widget | Toolkit |
Standard YWidget Standard  Widget e Standard Widget
= Efficient  Portable ~ Efficient Portable v Efficient Portable m
- Cross  Platform  — Cross Platform 1
- Mative Controls & Cross Platform /L p Native Controls |,
[ Mative Controls [ ) v

¥l Totally ™ Totally (ﬂwﬁﬂme};;
"

|
[ = VO Gl Gz pnoten [~ O%
| Tn:u:ulkitl JWidget\QDDIkit

Stanclard |Hidget | Standard  |Widget |2

[ Efficient Portakle E- Efficient Portable
Cross FPlatform Cross  Platform u

Mat ive Controls Mative  Controls [

[T Totally Aweszome 4 Tatally Awasome

10



AOT
LAB JFace

+ JFace e un framework grafico di piu alto livello costruito
su SWT

+ Mette a disposizione una serie di classi per gestire le
operazioni standard di un’interfaccia grafica

+ Le API e 'implementazione sono indipendenti dal
sistema operativo

¢+ Permette di costruire in modo rapido:
» Finestre di dialogo, preferenze, wizard, alberi, tabelle, liste, ecc...
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LAB Workbench

+ |l workbench rappresenta l'interfaccia utente della
piattaforma Eclipse

+ |l workbench usa JFace e vi aggiunge alcune funzionalita
piu complesse

¢+ Componenti fondamentali

= Editors
= Views
= Perspectives
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Menu ba

Tool bar —__|

Workbench - Terminologia

= Resource - Eclipse Platform

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run Window  Help

Text

~ editor

= ——
i -ERallsy|n-|Bei
P ti E 't Mavigator v x || [J]Helloworld.java X| o ane X
erspective Ble= & package com.ezanple. hw: Ea v o
and w E|‘|,‘-“.‘J Example public class HellolWorld { g com.example, fiw
. #-(G= bi Bl Hellaborld
Fast View == ég s:: public static wvoid main(String[] ar * :;m:irn(String[]) qe
b = T System.out . println{"Hello world") '
ar o o com 1
o El--f&{gﬂrhﬂple » Outline
7~ = :
/ “o [ Heflaward view
----- .classpath
Resource / B project
Navigator
vView <] = | Ill
. __ =+
E5 Propesties B 5 E x [(I 1l ] [i] {I 1l ] >
Property Yalue = : - = Bookmarks
=l Info 7 Tasks (0 items) s 0 2 ow x|l Bockmarks  x View
i editable true | | | pescription | Resource | In Folder 5
P ropertles —r last modified  8/28/02 9:10 PM & {:l
VieW narme HelloWworld.java /
path JExample/srcfcom
size 144 b
<] i | [il
M essage < i | 3 | | Tasks lSearch | Editor
area >( / <Writable |Insert 616 Status
7
area
Stacked Tasks
vViews view
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LAB Editor

¢+ Compaiono nell’area centrale del workbench

¢ Aggiungono azioni ai menu del workbench e alle toolbar
= Open, edit, save, close lifecycle

¢ || workbench fornisce

= Extension point per creare nuovi tipi di editor
- Esempio: JDT crea un editor per gestire i file Java

= API per editor di testo estendibili ed un framework
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LAB Views

¢ Forniscono informazioni su di un oggetto

¢+ Completano le funzionalita degli editors
= Esempio: la “Outline view” riassume il contenuto dell’editor

¢ Completano altre views
= Esempio: la “Properties view” caratterizza una selezione

+ |l workbench fornisce:
= Extension point per definire nuovi tipi di view

¢ La piattaforma Eclipse include un certo numero di view
standard

= Esempio: Resource navigator, Outline, Properties, Tasks,
Bookmarks, Search, ...
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LAB Perspectives

¢ Sono disposizioni di views ed editors

+ Diverse perspectives possono essere utilizzate per
gestire diverse operazioni

¢+ || workbench fornisce:
= Extension Point per definire nuove perspectives

¢ La piattaforma Eclipse include un certo numero di
perspectives standard
= Esempio: Resource, Debug, ...
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LAB Java Development Tools

¢+ Composto da una serie di plug-in per la creazione di
un’IDE per |la gestione di progetti Java

+ Fornisce API per essere esteso a piacere
¢+ Componenti principali:
= Core: definisce l'infrastruttura non grafica
« Java builder, search, refactoring, tree navigation

= Ul: workbench specifico per Java

- Packages View, Type Hierarchy View, Java Outline View, Wizards per
creare elementi Java, Java Editor

= Debug: fornisce strumenti per il debugging
« JVM introspection

= APT: supporto per le annotazioni introdotte nella versione Java 5.0
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LAB Nuovo progetto Java In Eclipse
(S
+ Cliccare su P —
File->New-> —
PI’O] ECt . e :Eﬁ:n;vempment gc: F
+ Scegliere Java 3 bt

Project, dargli un
nome e cliccare su
‘Finish’

Froject name: I Helloarld|
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Creare una nuova classe (1/3)

Mavigator

= O x [|Hello worldfsrcftestHelloWarld, java

'Eg Hierarchy: 'E'E.Navigatnr| Ju JLIniI:|
B S

d ~ Project...

TestGetTahIeNames| m GetFieIdsName| Ci

package test:

public class HelloWorld

Go Inko F Al arcs
...... Fi| Cpen in Mew YWindow &? Package
...... [¥] — static wvoid ms
..... =T sm '-\.-:' o glnterﬁace TODD Auto-gensg
Enurm
¥ Delete @'} Annotation
Maowe, .. P

* Per creare una nuova classe fare click con il tasto
destro su una package nella vista “Package
Explorer”, poi si scelga dal menu “New->Class”
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Inserire un nome per la
classe

Eclipse controlla mentre
digitiamo se il nome e
sintatticamente corretto

S possono impostare
diversi attributi della
classe che stiamo
creando, come la
visibilita, la superclasse,
eventuali interfacce

Implementate, ecc....

£~ Mew Java Class

Java Class

Creake a new Java class,

Source Falder: I HelloWorld

Package: I caom.ibm, developerworks

[ Enclosing type: I

Marne: I Hellaworld|
Modifiers: " public " default £ private
[~ abstract [ Final [ static

Supetclass: | java.lang, Object

Interfaces:

Wehich method stubs would wou like to creater
v public static void mainStringl] args)
™ Constructors From superclass

v Inherited abstract methods

Creare una nuova classe (2/3)
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Creare una nuova classe (3/3)

Mavigatar — 0O = ||Hello wWorld/srctestiHelloWWarld. java
'Eg Hierarchey '?E.Navigatnr| Ju JLIniI:| TestGetTabIeNames| m GetFieIdsName| D"ImpnrtFrDmeF‘age m HelloWorld
7 [—| <},==“lr;, package test:
=125 Hella Warld
E? Kir public class HelloWorld {
EIE? —
H = lI." T

= test
- m Hella\world, java
- |X] . classpath

oo |M) L project

----- LT SmsManager

* @Aparam args
*/
= public static void nmain(3tring[] args) 1
A4 TODD Auto-generated method atub

BF

+ La nuova classe appare nella vista sulla sinistra e
I'editor mostra il suo codice generato
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LAB Gestione del Classpath (1/2)

+ Per compilare ed eseqguire un programma Java
occorre preoccuparsi che le librerie usate al suo
Interno siano incluse nel classpath

+ Questo e possibile cliccando la voce di menu
alla posizione “Project->Properties”

+ Nel menu di sinistra si scelga “Java Build Path”
e nella scheda “Libraries” si possono
aggiungere nel classpath jar, directory, ecc...
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| kype filker bext

- Info
- BeanInfo Path
- Builders

/- Java Conpiler

- lavadoe Location

- Profile Compliance and YW
- Project References

- Refactoring History

- SErYer

- Task Tags

- Ytalidation

Java Build Path

& Properties for Hello World

=10l x|

L Source | =" Proje

@ Order and Export I
18R and class Folders on the Bund path:

=i JRE Swstem Library [jdki.5.0_07]

Add J4Rs..,

&dd External 18RS, .. \'

Add Yariable. ..

&dd Library, .. |

Add Class Folder., /{/

Edif...

HFemove

Migrate J6R File.. .

(8]:4

Cancel

Gestione del Classpath (2/2)
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LAB Compilazione del sorgenti

+ || menu “Project” fornisce accesso alle funzioni di
Ilazione del sorgente. In eclipse e possibile
eare “a comando” (“Build All") o attivare la
azione automatica (“Build Automatically”)

comp
comp
comp

open Project
Zlose Project

Build Projech
Build \Working Set r

Clean...
W Build Autornatically

4 Generate Javadoc, .,
Conyert bm a Dynamic Web projeck, .

Properties

+ Con la compilazione automatica I'editor segnala in
tempo reale gli errori di compilazione del codice...
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LAB Esecuzione di un programma (1/2)

+ Per eseguire il progetto corrente, si clicchi sul
menu “Run” e si scelga “Run Configurations...”

+ |In questo modo si avvia il Run configurations
manager. Qui si crea la “configurazione” che
iIndica allambiente qual e la classe principale del
progetto da eseguire

Create, manage, and run configurations

Run a Java application

Configure launch settings from this dialog:

I typs filter text ._.{'b - Press the 'Mew' button to create a configuration of the selected type,

B Apache Tomcat

& Eclpse Applicatl |:=| - Press the 'Duplicate’ button ko copy the selected configuration,
clipse Application

E Eclipse Data Tools ¥ - Press the 'Delete’ button ko remove the selecked configuration.
- Equinox O5G Framewar k " o - .
) = - Press the 'Filker' button to configure filkering options,
E Generic Server —*
- Generic server (External La - Edit or view an existing configuration by selecting i,

Configure launch perspective settings from the Perspectives preference page.
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LAB Esecuzione di un programma (2/2)

+ || manager e abbastanza “furbo” e di solito,
guando si crea una nuova configurazione “Java
Application”, individua automaticamente nel
nostro progetto la classe con il main da eseguire

zl

Create, manage, and run configurations
Run a Java application @
——
i ]E . .
— a | S Mame: | Hellovorld
tvpe filker bext -
I m= F\rguments| = JRE| 43"4} Classpath| 'E‘"W Source | ﬁ Ervvironmen t| ] Common |
E Apache Tomcat .
_ o  Project:
----- & Edipse spplication
..... B3 Edipse Data Tools I Hello wiarld Browse, .. |
----- & Equino 056G Framework
""" E (3eneric Server 1 Main class: \

test,Helloworld
ML
& libraries when searching For a main class

[ Include inherited mains when searching for a main class

[~ stopin main

i JUnit Plug-in Test
oo (lly DvoFilae
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